Verbeelding

Dit is een eigen creatie dd 14/01/2013
Lesje gemaakt met Photoshop CS4

Lesvoorbereiding en —opmaak : Trytrix

AFBEELDING UIT BIJLAGE
MENU : Bestand > openen (Ctrl+0) "“Startfoto.jpg”

Achtergrond ontgrendelen

Rechtermuisklik op de laag Achtergrond en kies voor ‘Laag uit achtergrond’
Noem deze laag w .

Hieuwe laag

Worige laad gébruiket, voor witknipraskes Annuleren

KleLir: | [] Geen V|
Maclus: | Normad v | Dekking: 100 Ti%

Cmzekten in slim objeck

| S H ]

T

Ctrl+J om deze laag te dupliceren. Noem deze laag QCIai (] O IELTEEIRERE[Fh) en hou ze actief.

Klik op het oogpictogram ® naast de laag - e1a4ia% - om de inhoud ervan te verbergen. We houden ze
als eventuele reserve. Zo kan je op het einde ook gemakkelijk overlopen welke handelingen er allemaal

gebeurd zijn.
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RADIAAL VERVAGEN

MENU : Filter > Vervagen > Radiaal vaag
Instellingen > Hoeveel : 70 — Methode :Braaten/Zoomen - Kwaliteit : Laagisoed/Best

Resultaat

SELECTIE via PENSEELSTREEK

Dubbelklik op Verbeelding.abr om het penseel te laden.

Voeg bovenaan een nieuwe laag toe : = il 5
Lagen =
MENU : Laag > Nieuw > Laag (Shift+Ctrl+N) |Nnrmaa| v|Dekking:
= f O © 3 4|3
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Noem deze laag [ R EE GG T
en hou deze laag actief (blauwe achtergrond) - - Startfoto : Radiaal vervagen
|_ - Startfato
=2 00,0 & @

Selecteer gereedschap: Penseel & (B) — )
i i i Hoofddiametear 1300 px (¥

Kies penseel Verbeelding > Hoofddiameter 1300 px _

(ongeveer) 2/ 3

[ Monstergrootte gebruiken ]
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Penseelstreek toepassen zoals hieronder

Van dit penseel gaan we nu een selectie maken als volgt:
i ini i (selectieranden ‘dansende mieren’ verschijnen)

Ctrl+klik op het laagminiatuur v/d laag EEEE R E [T Te
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Klik op het oogpictogram #® naast de
laag - LEENEEERGEIGEEITT:] - om de inhoud

ervan tijdelijk te verbergen (hebben we niet meer nodig)

Maak de laag - I (] (B ETTEEIRIAET TN -

actief (blauwe achtergr)
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Ctrl+J om de selectie te koiiéren naar een nieuwe

laag en noem ze X =R L[ [T3 ]

Voeg laagstijl Slagschaduw toe
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Lagen —_|
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CANVASUITBREIDING

Maak de laag - e aaiete - actief (blauwe achtergr)
Ctrl+muisklik op het 2% icoontje rechtsonder om een nieuwe laag te maken direct onder de actieve
laag. Noem deze laag [aXel {1 [fe]s{s R KN =1 [ [ A LW L2 0] (gebruik altijd logische naamgevingen)

Lagen —_|

O+ a Ctrl+muisklik

I:I Perzesl| Yerbeelding

Selectie Yerbeelding \ x|
- Startfoto : Radiaal vervagen

EI Startfoto
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I:I Achtargrond via canwvasuitbreiding #0e23:0
= & O © a(a)F

|Een niewwe laag maken |

Maak de laag — LYy ge L] i s RAEKEDVE T I G N A P Ly — actief (blauwe achtergr)

MENU : Afbeelding > Canvasgrootte (Alt+Ctrl+C)
en breidt uit met 50 procent.

Canvasgrootte E'

Huidige grootte:3, 48 M 4
Ereedte: 1350 pixels

| 08

| Annuleren

Hoogte: 200 pixels

MieLwve grootte: 7,82 M

Breedte: | =0 || pracent Vl
Hoogte: | 50| || procent Vl
[+] Relatief
Plaatsing: " + A
AR

Selecteer gereedschap: Emmertje & (G)
En vul de laag met kleur #0e2940



Resultaat
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| Selectie Yerbeelding fx~

TRANSFORMEREN

Maak de laag - SRR EE . — actief (blauwe achtergr)

MENU : Bewerken > Vrije transformatie (Ctrl+T)

Hou de shift-toets ingedrukt (om proportioneel te werken) en trek aan één v/d hoekhendels (er verschijnt een
dubbele pijl) om de afbeelding te vergroten. Om te verplaatsen, shift-toets loslaten en schuif de
muisaanwijzer in de afbeelding (die verandert nu in pijlpunt = zonder staart) klik en sleep de afbeelding op de
gewenste plaats (zie hieronder).

Druk ENTER om te bevestigen

Je hebt nu structuur en diepte gecreéerd.



AFBEELDING VUIT BIJLAGE (II)

MENU : Bestand > openen (Ctrl+0) “Portret.jpg”

Ctrl+A en Ctrl+C om naar het klembord te kopiéren
Plak ze via Ctrl+V onder de laag [T RS0 , noem deze laag [T sie
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I-g' Starthota i Radiaal vervagen
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TRANSFORMEREN (II)

Laag - [X0aiet - is actief (blauwe achtergr)

MENU : Bewerken > Vrije transformatie (Ctrl+T)

Hou de shift-toets ingedrukt (om proportioneel te werken) en trek aan één v/d hoekhendels (er verschijnt een
dubbele pijl) om de afbeelding te vergroten. Om te verplaatsen, shift-toets loslaten en schuif de
muisaanwijzer in de afbeelding (die verandert nu in pijlpunt = zonder staart) klik en sleep de afbeelding op de
gewenste plaats (zie hieronder).
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Startfato : Radiaal vervagen

Startfoto

- achtergrond via canvasuitbreiding #0e2340

== fx O #. 2 & 9§

i

Druk ENTER om te bevestigen en zet Overvloeimodus : Zwak licht



LAAGMASKER Portret

m
|Standaard woor- en achtergrondkleuren (O |
- |

Voeg een laagmasker toe. Kies een zacht penseel en veeg links en rechts de donkere gedeelten weg
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Zwak licht v |Dekking: | 1009 ~ o
vergr: [ & +b @ wuli| 10096 » |
— -~ i " —
! I:I Panseel Warbeelding eyl 0 //
=1 a) e
= - Selectie Verbeelding =~
—— o~
Al -[e|®
= 1 3 g 9 12 19

5 Starkfobo ¢ Radiasl wervagen
| Startfoto

12 17 21 27

m
H
G
E
bl
i
=
=
s
=
=

e 200
= - Achtergrond via canu}s@:iding #2940 . . - . .
19 | 17 | 48 | 5 [¥

:—@fx(ig} £ &5 &Elow

Resultaat




LAAGMASKER Selectie Verbeelding

m
|Standaard woor- en achtergrondkleuren (O |
- |

Laag - X R EE I le) - is actief (blauwe achtergr)

Voeg een laagmasker toe. Kies een zacht penseel en veeg de delen rond neus en mond weg
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AFBEELDING TOEPASSEN (I)

Voeg gans boven en nieuwe laag toe. MENU : Laag > Nieuw > Laag (Shift+Ctri+N)
of é@#gﬂ._lﬂ_-.?rJ_lf |

Een nieuwe laag maken |

en noem deze laag LYDIEEGILGERCEEHIL1NEY] Hou de laag actief

MENU : Afbeelding > Afbeelding toepassen En voila ....
44 | X
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] Lagen =
Afbeelding toepassen &|
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Bron: | verbeelding,psd V| _
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Kanaal: | RGE v| Flemkaren |_ Afbeelding toepassen (I)

Woorvertoning

I:I Penzeel Yerbeslding

EI Selectie Verbeelding
IEI IEI Partret

Startfobo : Radiaal verwagen
Shartfota

- Achtergrond via camwvasuitbreiding 20e2940
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OGEN BENADRUKKEN

Laag — LUEEGIT R EHEhHE@Y) — is actief (blauwe achtergr)

Selecteer gereedschap: Tegenhouden & (0)

In de optiebalk kies je voor deze instellingen

.\ + | Penseeal: ; |:| Bereil! | Hooglichten s | Belichting: %\ |
Hoofddiareter i
4 al
Hardheid: B09%%
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Met een penseelstreek beide ogen een beetje oplichten.

OMKADERING

Laag — LUPEE G T R B ERELHEY] — is nog steeds actief (blauwe achtergr)

Gemakkelijkheidshalve plaatsen we eerst een paar hulplijnen
Ctrl+R om de linialen te tonen. Rechts klikken op de liniaal en ‘Procent’ Kiezen

Hulplijnen plaatsen : horizontaal en verticaal telkens op 10% van de randen

Ik gebruik hiervoor een zelf opgenomen handeling : Hulplijnen 10% vd randen.atn (zie bijlage)
Als je dubbelklikt op dit bestand dan wordt deze handeling automatisch geladen.

Via de functietoetsen shift+F10 wordt ze ook nog automatisch uitgevoerd.

Het kan uiteraard ook manueel via MENU : Weergave > Nieuwe hulplijn...

of door te klikken op de linialen, blijven drukken en slepen.

Zo dus:
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- TIP -

Hulplijnen magnetisch instellen (met de opdracht Magnetisch kun je selectieranden, uitsnijdkaders,

segmenten, vormen en paden zeer nauwkeurig plaatsen)
MENU : Weergave > Magnetisch (Shift+Ctrl+;)

Wiesrgawe | Wenster Help | 7

v Linialen Ckrl+R,

Shift-+CErl+;
L8 v Hulplijnen
Hulplijnen vergrendelen Bl Chrl+;

Hulplijnen wissen
Miguwe hulplijn, ..

v Lagen

v Docurnentgrenzen
Segmenten vergrendelen
I EEen

Selecteer gereedschap: Rechthoekig selectiekader i_i (M)

Maak een rechthoekige selectie op de hulplijnen

q

MENU : Selecteren > Selectie omkeren (Shift+Ctrl+I)

Ctrl+J om deze selectie te kopiéren naar een nieuwe laag. Noem deze laag S AdRIC T[]y

Voeg slagschaduw toe met onderstaande instellingen

Slagschaduw Dekking:
Hoek: ® 120

Afztand: ('}
Spreiden: 1
arootte: il

Stijler Slagschaduw
Structuur
Oplies woor overvloeien: standaard .
" Cwervlosimodus: Yermeniguuldigen - -
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Resultaat

Laag - AR ICT =]y — is actief (blauwe achtergr)

MENU : Filter > Vervorm > Lenscorrectie...
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Met deze instellingen :

Instelingen: | Aangepast

Wervarming verwijderen 0,00

@ D
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kleurafwijking

Rode/cvaan rand corrigeren 0
— =0
Blauwe/gele rand corrigeren ]
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Hoek @ 00 e

Rand: |Transparantie

Schalen 100 | %



Resultaat

Plaats er eventueel nog wat tekst bij.

OPSLAAN VOOR WEB
MENU : Afbeelding > Afbeeldingsgrootte (Alt+Ctri+I)

Afbeelding verkleinen naar 800 px

MENU : Bestand > Opslaan voor web en apparaten (Alt+Shift+Ctrl+S)

Hierdoor wordt de resolutie automatisch teruggebracht tot 72 ppi (indien hoger)



Als er nog vragen zijn dan hoor ik het wel ....

Groetjes,

Trytrix



En zo zien mijn groepen- en
lagenstructuur er overzichtelijk
uit.
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Zij die iz en steeds werder wordt geelt werbeelding pure kracht
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